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ドリームキャスト専用ソフトのご使用前に 

保護者の方へ 

狀さなお子さまがご使用になる場合は、必ず保護者の方が一緒に読んで説明してあげてください。 
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：± ^ 拳このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、目に負担が掛からないようテレビ画面から十分に離 
* れてください。また、健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠 

亦爭 C しよ， ちょ，1；■加ん し A さ D 1 めんち! []_■■ しよラ しウょくていかけ ftr いん 

不足での使用はおやめください。長時間の使用またはテレビ画面に近づいて使用すると、視力低下の原因となります。 
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鲁ごくまれに、強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん，意識の喪失等の症状を起こす人がいま 

けいけん かた しよ5 BTA か砵ら _い.し そん しよ3しじ*'. しゅうじょう 35 

すこうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きた 
ときは、すぐに使用をやめ、医師の診察を受けてください Q 

かいてんかんぜん と と だ かいてん3 ¢3 さ行 モんしょ5 げんいん 

•ディスクは回転が完全に止まってから取り出してください。回転中のディスクに触ると、ケガやディスクの損傷の原因となります, 

0んよ3 よう しよ3 だいおんり J ラ みみ レ¢3が U こ3¢ 13¢ 

•このディスクは、ドリームキャスト専用です。オーディオ用の CD プレイヤーで使用すると、大昔置によって耳に障害を被る恐れ 
がありますので、絶対に使用しないでください。 


•ディスクの両面ともキズ、汚れや指紋等をつけないよう、扱いには注意してください。また、ディスクを 

* H 5 35 B 

曲げたりセンター孔を大きくしないでください。 

わ へんけい はそん 2っちざ U と3 13し伸ろ 〇苡ど5 C し式ラ げんいん ぜフたい b * 3 

•ひび割れ、変形、破損したものを接着剤等で補修したディスクは誤作動や故障の原因になりますので、絶対に使用しないでください。 

D ょ气めん ちじ か ¢5 13 

⑩ディスクの両面とも文字を書いたり、シール等を貼らないでください。 

しようご もと U こうおん こうしつ ぱし/ 5 かん 

⑩使用後は元のケースに入れ、高温*高湿になる場所を避けて保管してください。 
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⑩汚れを拭くときは、レンズクリーニング等に使うやわらかい布で、中心部から外周部に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 

と3 フか 

なお、シンナーやベンジン等は使わないでください。 

いフばん とう しよ5 s n こし±3 と5 はそん げんいん ぜつたいしよラ 

•このディスクを一般の CD プレイヤー等で使用すると、機器の故障やスピーカー等を破損する原因になりますので、絶対に使用しない 


しょうじよう ち¢ 3 い 

使用上のご注意 


でください^ 
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•ドリームキャスト本体およびご使用になる周辺機器の取扱説明書等も必ずあわせてご覧ください。 

LJ 乎■んと5 ぺ二 J ラの U つょ3 ばあい 

•ソフトによってはファイルの保存等にメモリーカード(ビジュアルメモリ[別売])が必要になる場合があります。 

詳しくは各ソフトの取扱説明書をご覧ください。 

iim ® そ 》モとラりす1 SJ 

※このソフトは「タイトル名」「どのくらいそのゲームで遊んだか」「どんなふうにそのゲームを遊んだか」等のくプレイ履歴(プレ 
イ情報)> を「本体メモリ」に記録します。この情報は、さまざまなゲームでお客様のそれまでの遊び方■進み方によってゲーム 

てん疔いへんか つか よてい 

の展開を変化させるために使われる予定のものです。 


Easy Communication Everywhere. Java -灶様準拠モジュール 

NetFront® JV-Lite® 

* バギーヒートのインターネット機能は、株式会社アクセスの NetFront 及び Java 仕様準拠モジュール JV 丄 ite を搭載してぃます D 
• NetFront 及び JV 七 te は株式会社アクセスの日本国における登録商標ですノ Java 及びすベての Java 関連の商標及びロゴは、米国及びそ 
の他の国における米国 Sun Microsystems , Inc . の商標又は登録商標です,•文中の会社名、商品名は、各社の商標又は登録商標です 
本ソフトのインターネット機能には v NEC オフィスシステムのフォントを使用しています。 


ASSESS ® 賊会社アクセス 


Patents ： U.S, Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 8024 4; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore Mo, 88-155; IKK, No.1 T 535,999 
































このたびは『ノ（ギーヒート j をお買い上げ頂きまして、誠にありがとうございます。 
ゲームを始める前に、この取扱説明書をよくお読みください。 
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t —卜•セレクト . . . . . .. ... •……，__ * .*.**.***••/ 

Championship (チャンピオンシップ） .. .. . 8 

走行中の画面の見方 • • . .. . …“ 11 

Pause (ポーズメニュー） . …一 …*12 

Replay (リブレイ) . . . .. .* .._“ V 3 

Time attack (タイム。アタック）. .*. . .. ………14 

VS game ( VS ゲーム） ... . . .•り— . . . 6 

Level checker (レべ Jb •チェツカ—) .... -18 

Training (トレーニング) ..... . . . . 19 

Option (オプション）— *. .. . ... . . .*.-20 

Garage ( ガジ )» ， •; — 卜 if • • • ” 办 • ... .. ... . 21 

Library (彔ィブラ U ) .. 22 

Internet (インタ ー ^ネット） * — - — . *.*. 23 

Drivers & Machines (ドライバし&マシン紹介）— .*. . . 24 

Course data (コース紹介） .*. . .. .28 

Voices & Staffs (声の酉己役&スタッフ） ..... 30 



どんな路面をも制覇する、軽量化と耐久性を極限まで追求した究極のカスタマイズド•マシン——それが「バギー」だ。 
オフロードを走るためだけに作られたこのバギーを操り、世界各地の多彩なコースを走破し、チヤンプの栄冠を掴む。 
本格的オフ□—ドレーシングがついに登場！ 

走るた:びにプレイヤーのテクニックを学習する 「 AI システム」を搭載。個性的なドライパー達を育て、友達どうしの 
AI 対戦に挑め！ 


0本ソフトは、1〜2人用で？； ◎本体の電源を入れる前に、コント □— ラなどの周辺機器をドリームキヤスト本体のコントロールポ ーN こ接続 
してください。◎また、ゲーム中に、 A+B+X+Y ボタンを同時に押した状態でスタートボタンを押すと、 U セツトされ、タイトル画面に戻ります。 
◎本ソフトは、 AI データ/リプレイ•データ保存のために、メモリーカードのブ□ツク数を多量に必要とします (—6 ページ)。 


















































操作 

アナログ方向キー 

ステアリング操作（アナ□グ） 

方向ボタン 

ステアリング操作（デジタル） 

A ボタン 

シフトアップ（バックギア解除） 

巳ポタン 

サイドブレーキ 

X ボタン 

シフトダウン（時速 20 km / h 以下のときバックギア入） 

Y 朮タン 

時速 20 km / h 以下のときバックギア入（押している間中パック走行） 

し卜 U ガー 

ブレーキ 

R 卜 U ガー 

アクセル 

スタートポタン 

ゲ ムのスタート，ポーズ/ポーズ解除 


※オートマチックを選んでいるときは、シフトアップ/ダウンは自動的に行われます。 

※バックギアには、時速 20 Km / h 以下のとき、入ります。柱や壁にぶつかった時に役立ちます。 

※拡張ソケット2に別売の「ぶるぶるばっく」を入れると、車体の振動を実感できます。 

条2人で遊ぶときは、別売のコント□—ラをお買い求めください。 

※操作方法は、すべて初期設定 (Type A ) のもので？； 「 Option 」 の 「Key setting 」 で変更できます （—20 ページ) 
※本体の電源を入れるときに、アナログ方向キーおよび L / R トリガーを動かさないでください。 

キーやトリガーを動かすとポジションの調整が正しく行われず、誤動作の原因となります。 


















































































































八ンドル 


+ボタン 




ー ポタン 



R レバー 


L レバー 




操作 

八ンドル 

ステアリング操作（アナログ） 

A ボタン 

サイドブレーキ 

B ボタン 

時速 20 km / h 以下のときバックギア入（押している間中バック走行） 

+ボタン 

シフトアップ（バックギア解除） 

—ボタン 

シフトダウン⑽速 20 km / h 以下のときバックギア入） 

しレノて一 

ブレーキ 

R レバー 

アクセル 

スタートボタン 

ゲームのスタート，ポーズ/ポーズ解除 


※才ートマチックを選んでいるときは、シフトアップ/ダウンは自動的に行われます。 

※バックギアには、時速 20 Km / h 以下のとき、入ります。柱や壁にぶつかつ fc 時に役立ちます。 

※レーシングコント□—ラには、「ぶるぶるぱつく」は使用できません。 

淡2人で遊ぶときは、別売のコント□—ラをお買い求めください。 

※操作方法は、すべて初期設定 (Type A ) のものです。 「 Option 」 の 「Key setting 」 で変更できます （—20 ページ)。 

※本体の電源を入れるときに、八ンドルおよび L / R レバーを動かさないでください。八ンドルやレバーを動かすとポジションの調整が 
正しく行われず、誤動作の原因となります。誤動作が生じた場合は、いったん電源を切0、これらを動かさずに電源を入れてください。 


◎対応していないコントローラでの動作は、保証されません。 
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タイトル画面でスタートポタンを押すと、メモリーカード選択画面が表示されます。 
ゲームの進行を記録するメモリーカードを選びます^ 


ik 
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初めてプレイするときは、メモリーカード選択に続いて 「Name entryj 画面が 
出ます。好きな名前を入力してください。 

入力した名前は、システム•データのファイル名やレコード表示に使われます。 


続きからゲームをプレイするときは、これまでのファイルをセーブしてある メモリー_ 

力ードを選んでください。 ■!■■■ _ 

※データのセーブ/口ードには、メモリーカード（ビジュアルメモリ[別売])が必要です。 

※セーブ/口ード中は、本体の電源を切ったり、メモリーカードやその他の拡張ユニット、およびコント□—ラの抜き差しを行 
わないでください。 

※システム•データ(ゲームの進行•入力した名前，オプション設定など）は、才_トセーブされます。 

ゲームの途中でメモリーカードの抜き差しを行うと、正しくセーブ/口ードできなくなる場合があります。 

※叫データには、ガレージの設定と、ドライバーの育成結果がセーブされます。 

※リプレイ*データのセーブ可能時間は t プレイ(走行)中の操作によって異なります（ブロック数は変わりません)。 

セーブ可能な時間数を超えると、リプレイが正確に再現されなくなり、部分的に実際のプレイと異なる場合があります。 


◎このゲームに必要なブロック数 
システム*データ： 


9ブロック 




AI データ：（ガレージ設定 + AI 育成結果) 


56ブロック/ I 台 


リプレイ•データ 


90ブロック/ I 走行 
(最大約6分) 


Endl;AseAit button 


•続きからプレイするとき着 


Name onlrv 


•初めて『バギーヒート』をプレイするとき# 
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モー F • 愈レク h 

5つのメイン•モードと、各種の設定モードが選べます 


メイン•モード# 


• Championship f デヤンピオンシップ —8 ページ) 

世界各地で開催される大会を勝ち進み、優勝を競います。 

•Time attack f タイム•アタック— 74ページ） 

ベストタイムに挑戦、コースを覚え、 A [データ（ドライバー）を育てます。 



Mode select 




Champ^nsHp Timeatiairk VS^arm? levsl che^ Ti ainhig 

： f #， 〇帥叩 ! " [さ娘 

[fH'iiicjFafy ；"^ 沿 met ! 

Championatiip 

チヤンビオンシクブレー'叉を 


Cancel: > 


•VS game (VS ゲーム — 7 6 ベージノ 

友達どうしや AI デ~夕どうしなど、2台の対戦ができます。 

•Level checker (レベル•チェッカー — 18 ページ) 

「Time attack] で育てた AI データ（ドライバー)の成長具合を確認、 
認定テストでレベルアップできます。 

mTraining (トレーニング — ? 9ページ） 

操作方法のムービーを見たり、フリー走行で練習したりできます。 


こ•設定モード•: 


•Option f オプション —20 ページ) 

ゲームの設定、コントローラ設定 v サウンド設定などができます。 

•Garage (ガレージ —21 ページ） 

マシンのチューニングやペインティングなどの設定ができます。 

■Library (ライブラ U —22 ベージ) 

これまでのリプレイ•データや各モードのレコードを見ることができます。 
また、 マシンやドライバーのプ□フィールも確認できます。 

•Internet (インターネット —23 ぺージ） 

『ノ K ギ_ヒ_卜』のホームページに接続できます。 

































Championship 
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Championship ( チ， > ピオンシップ ) 

世界各地で開催される大会に参戦 U 計8台で優勝を競うモードです。 
マシンとドライパ 1 一を選び、チャンピオンを目指してレースに臨みます。 

全13回の大会を勝ち抜き、総合ポイントで優勝が決定します。 


チャンピオンシップの流れ籲 





mm 




•Class select (クラス•セレクト）: 

「Normal」 から始まる3つのクラスを〗つずつ、勝ち進んでいきます。 

3位以内に入賞すると、クラスのクリアとなり、次のクラスに進めます。 

クラスによって、難易度(ライバ j レ車の強さなど)や出場する大会の数が異なりま写 


ノーマル 

Normal 


ぐ 3 大会 > 




6大会 


※ゲームの進行は、各クラスをクリアした時にオートセーブされます。クリア前にモード 
を抜けた場合は、そのクラスは最初の大会からやり直しになります。 


Claes a^Ctwt 
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_ C 3「 S 6 l 6 (Jt (カー•セレクト）: 

1. レースに出場するマシンとドライバーを、個性豊かな8組の中から選びます。 
ただし、マシンとドライバーの組み合わせを変えることはできません。 
メモリーカードの AI データを□-ドすることもできます。 

なお、各クラスの途中でマシンを変えることはできません。 

2. オートマチック （AT) か、マニュアル （MT) かを選択します。メモリーカードの 
マシンでは、才ートパイロット洎動操縦418ページ)も選択できます。 



•Course information (コース•インフオメーシヨン）: 

コースの外観やクリアに必要な順位など、これから走行するコースについての 
情報が見られます。 大会によって、 天候などの変化があります。 

「Garage」 を選ぶと、走行前に車のセッティングができます。 

•Race (レース）: 

準備が整ったら、いよいよ走行開始です。 

※スタート位置(グリッド)は8番目から始まり、直前の走行結果によって変化します。 






















































籲ポイントとクラスのクリア条件 春 


W 


_ Po〗nts (ポイント制）: 

各大会では、順位に応じて、次のようなポイントがもらえます。 



m 


3 位 

4 位 

5 位 

6 位 

7 位 1 

8 位 1 

ポイント 

1 6pts 

1 2pts 

9pts 

6pts 

4pts 

2pts 

1 pts 

Opts 


クラスごとに規定の大会を走り終えると、それまでの通算ポイントによって総合順位が決まります。 


mcourses & Classes (各クラスのコースとクリア条件）: 

それぞれのクラスで出場する大会(コース）は、次のようになつています。 

たとえば、 「 Normal 」 クラスでは3つの大会を走行、総合順位が3位以内であればクラスクリアとなり、 「 Hard 」 に 
進むことができます。 

クラスをクリアした後はモ_ドを抜けても、次のクラスからレースを始めることができます。 



Normal 

■こ^ 

ぅ. 

Hard 

: 錢 

1 Expert 

France 


3 

位 

以 

内 

① 

3 

4 \1 

以 

内 

① 

LiS.A. 

① 


② 

Egypt 

② 


③ 

Russia 

③ 

③ 

④ 

Peru 


④ 

⑤ 

Japan 


* • 

⑥ 



_赛 


※レ_スは数字の順に行われます> 

※各クラスの終了時点で、総合 3 位に入賞できなかった場合は、その時点でゲームオーバー 
となり、次のクラスには進めません。 


























































































Championship 
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> レースの 終了と ゲーム オーバーー] 


•Result (レース結果の表示）: 

規定の周回数を完走すると、レース結果 (RESULT) が表示されます。 

今回の順位とタイム、獲得ポイントが表示された後、続いてこれまでの通算順 
位とポイントが表示されます(方向ポタンの上下で切り替えられます)。 
「REPLAY」 を選ぶと直前の走行リブレイを見ることができます。リプレイ中 
は、スタートポタンで RESULT 画面に戻ります。 

[SAVE REPLAY」 でリプレイを保存しておき、いつでも見ることができます。 
「EXIT」 を選ぶと、次のコースやクラスに進みます。 

表示中は、車の操作はできません。 

※リプレイ•データは、その都度セーブしてください。 

セーブせずに次の走行をすると、それまでのデータは失われます。 

•Game over (ゲームオーバー）: 

制限時間内に規定のチェックポイントを通週できずタイムアップになった場合 
や、各クラスの総合順位が3位以内に入らなかった場合は、その時点でゲーム 
オーバーになります。 




•優勝の条件とチャンピオンシップの終了⑩ 

* _i 


「Expert」 クラスのすべての大会を終了した時点で、一番多くのポイントを獲得 
したマシンが優勝となり、ポーナスがもらえます。 

また、3位以内に入賞すると、 「Garage」 で選べるマシンのカラーが増えます。 
走行し終えたコースは、クラス•順位にかかわらず jTime attack」 や 「VS 
game」 でも選べるようになります。 

※ゲームの進行結果は、各クラスをクリアした時に、システム，データにオートセーブ 
されます。 

※クラスをクリアした後（才ートセーブ後)は、 「 Championship 」 モードを抜け fc り、電 
源を落としたりしても、次のクラスからゲームを続けることができます。 
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Game window 

■ ^ 






•画面の見方籲 


① プレイヤーの順位：現在の順位/走行台数を表示します。 

② トップ4ドライバー：現在上位のドライバーを4人まで表示 
します 

③ タイム表示：チェックポイント通過までの残り時間です。 

0になるとタイムアップになります。 

④ トータルタイム：スタート時からの経過時間です。 

⑤ ラップタイム：咅周回のタイムです。 

⑥ ラップタイム •レコー ド：今までの最速ラップタイムです。 

⑦ コースマップ：自車は矢印で、それ以外の車は丸い点で表 









示されます。 

® シフト’ミッション表示：選択中のギアとミッションを表示します。 R はバックギアです。 

§) 回転計+速度計：エンジンの回転数と速度を表示します。マシンによってデザインが変わ 
ります。 


※これらの画面表示は、標準の設定です。各モードによって巽なる場合があります 
また、 「 Option 」 で表示の設定を変更できます （—20 ページ)。 




後方車からの妨害を避けたり、逆に相手の進路を妨げたり。接戦中は、後方確認が勝敗の分かれ 
目になることもあります。 

後方を確認するには、 roptimj の 「Key setting 」 で TypeB または C を選びます （-20 ページ)。 
「Look back 」 のボタンを押している間、後方確認ができます。 


ドライバ-表示 馨 
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ポーズメニュー(—1 2 ページ)の 「CHANGE VIEWJ で riVIOTraN 」 を選ぶと、画面左下にドライ 
バーの動きが一目でわかる 「 R , a M , (リアルタイム■ドライビング_モーション)」が表示されます。 
ステアリングさばきやブレーキング、アクセルワークなど、走行中のドライバーの動きをリアルタ 
イムに見ること:^できま瓦 

操作を確認した a 走行テクニックをじっくり研究したりできま朿 
※走行中の 「 MOTION 」 では、前方視点は 「 FRONT 」 のみになります。 
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PSUS® f**"^1 

走行中は、スタートポタンでポーズがかけられます。レースに戻るには、もう1 
度スタートボタンを押すか、ポーズメニューの 「 CONTIMUE 」 を選びます。 


視点切り替え. 


•CHANGE VIEW (前方の視点切り替え）: 

次の3通りの前方視点と、 fMOTiONJC - l 1ページ)が選べます。 
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# やり直し ： Championship 


•RESTART (U スタート）: 各クラスの最初の 「Course information 」 に戻り、レースを最初（スタート）から 

やり直します。 


■ やり直し ：" Hme attack/VS game 


•CHANGE CAR (マシン変更 ）: 「Car select 」 に戻り、マシンの変更からやり直します。 
•CHANGE COURSE (コース変更 ）: 「Course select 」 に戻り、コースの変更からやり直します。 
•RETRY ( LJ トライ）: 走行開始時点に戻り、レースを最初（スタート）からやり直します。 


レースの 中断籲 


•EXIT f ィグジッ W : 

レ—スを中断し 、 「Mode select 」 に戻ります^この場合、リプレイ•データなどは保存できません 
※「丁 ime attack 」 で周回数 「 FREE 」 を選んだ場合には、結果表示画面に進みます。 





































































Replay OJ プ L^f) 

各レースの走行後、直前のレースを再生して見ることができます。ファイルにセーブしておいて、 「 Library 」 で見る 
こともできます。リプレイを終了するときは、スタートボタンを押します。 


>リプレイ中のコント□ーラ操作#』 


コント □ ラ 

レー シングコント ロー ラ 

操作 

A ボタン 

A ボタン 

視点切り替え 

アナ□グ方向キー 

八ンドル 

任意操作カメラの調整 

スター トボタン 

スタートポタン 

リプレイ終了 

Y ボタン 

+ポタン 

(押している間中）後方確認 

し卜 U ガー 

L レバー 

MOTION の表示/非表示 

1闩トリガー 

R レノ ^— 

画面表疋物の表爪/非表爪 


※リプレイ中は、どの前方視点でも 「 MOTION 」 を表示できます。 


糸 rvs game 」 では、各プレイヤーごとに視点変更が可能です。また、 X ボタンまたはーボタンで画面分割の切り替えができ 
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ます。 「 MOTiON 」 は表示されません。 


リブレイ中の視点切り替え 


リプレイ中は、コ_スの咅所に設置されたカメラや車載カメラなどが、走行シーンを効 
果的に撮影した映像を自動的に切り替えながら再生します。 

A ボタンを押すたびに、次の順で様々なカメラワークが楽しめます。 




REAR DRIVERS! 

:: ’纖 


wu 


任意操作 


鵠 k 


自動切替 


任意操作 

自車の周囲を飛び回るカメラの角度や位置を自由に操作できます。 

アナログ方向キーでカメラの角度と位置を変えられます。八ンドルの場合、角度は一 
定ですが、位置を変えることができます。 

書表示物の消去 

闩トリガーまたは R レバーを押すと画面上の速度計やコースマップを消去して、レース 
の様子をゆっくり楽しむことができます。 







































































Tima attack ( 夕 ^ tJL • アタック》 

「 Championship 」 で使われる]—スの中から自由に選んで、タイム- 
ックに挑戦できるモードです。 

このモードでは、走行するたび(こ AI データ（ドライバー)が成長します。 


>タイム•アタックの流れ# ] 





アタ 


•Car select (力一•セレクト）： 

1, タイム*アタックに挑戦するマシンとドライバーを選びます。 

メモリーカードの AI データを□ードし、ドライバーを成長させることもでき 
ます。 

2. 才ートマチック （ AT ) か、マニュアル （ MT ) かを選択します。 

メモリーカードのマシンでは、才ートパイロット（自動操縦）も選択できます。 
※才一トパイロットを選んだ場合は、ドライバーは成長しません。 

0 Course select 6コース* セレクト)ベ 

走行するコースを、地域と路面状況の異なる6つの中から選びます。 

また、 「 Garage 」 を選んで、走行前に車のセッティングができます。 

条 「 Championship 」 の進行具合によって、選べるコースが変わります。 

•Lap select (ラップ•セレクト）: 

周回する回数を選びます。 

1〜5周か、 「 FREE 」 (無制限)が設定できます。 

洛 「 FREE 」 を選んだ場合は、リプレイは見られません。 

•Race (レース）: 

コースと周回数が決まったら、走行開始です。 







































































馨タイム*アタックの終了と ゲームオーバー< 


設定周回数を完走すると、レース結果が表示されます。 

「 FREE 」 を選んだ場合は、ポーズメニューから 「 EXIT 」 を選ぶとレース 
終了になり、結果が表示されます。 

タイム•アタックでは、制限時間やゲ_ム•オーバーはありません。納 
得の行くまで速さを追求できます。 

「 REPLAY 」 を選ぶと、直前の走行リブレイを見ることができます。リ 
プレイ中は、 スター トボタンで RES 1 XT 画面に戻ります。 

「SAVE REPLAY 」 でリプレイを保存しておき、いつでも見ることがで 
ぎます。 

「 EXIT 」 を選ぶと、 AI データのセーブ画面が表示されます。今回の走 
行テクニックを学習させる場合は、ここでセーブしてください。 



SAVE REPLi^V 


RESULTS ^ IS , 車の操作はできません。 

※众丨データやリプレイ•データは、その都度セーブしてください。 
セーブせずに次の走行をすると * それまでのデータは失われます。 





#ゴーストカー 


ゲーム 中、同じ コース•周回 数で走行すると、ベストラップの 
走りを再現したゴーストカーが出現します。走行テクの参考 
にしたり、自分自身と競争したりできます。 

「 Option 」 で表示するかどうかを設定します （—20 ベージ)。 

※ゴーストカーと接触しても、走行に影響はありません。 


15 












































VS game 









友達どうしで、育てた Al データ（ドライバー）のオートパイロットで、 
または CPU を相手に、対戦ゲームを楽しめるモードです。 

※対戦条件として、 「 Option 」 でハンデを設定できます （—20 ページ)。 


VS ゲームの 流れ# 


•Game select 〔グーム * セレクト）: 



tPLAV mode 
プレイヤー tAtcm 钱 
ま ai 筠 : t ® 対 it など在 

OK:::: CitEioel : •位 


対戦の彤式を選びます。 

IPiay mode :1人で操作して対戦ができます D プレイヤ ー vs 才ートパイ□ッ K プレイヤ ー\ zsCPU 、 
(1 人操作の河戦）才ートパイ□ット vsCPU オートパイ□ット vs オートパイ□ットが選べます。 

1 P 用のコントローラで操作し、1 P 側_ 2 P 側を順番に設定します。 

SPlay mode :プレイヤ ー vs プレイヤー対戦です。 

(2 人の対戦） 2 P 用のコント□—ラを本体に接続して、2人同時にマシンを選びます。 


•Car select (力セレクト ）: IPiay mode 

1,対戦するマシンとドライバーを、 1 P 側 -2 P 側順番に選びます^ 

1 P 側は、8組のマシンとドライバーか、メモリーカードの AI データを選びます> 
2 P 側には、メモリーカードの AI データか CPU のどちらかを選びます。 

2.1 P 側は、才ード?チック ( AT )、 マニュアル ( MT )、 オートパイ□ット（自動操縦) 
のいずれかを選択します。 2 P 側は、自動操縦になりま To 

※门卩匕ソ mode 」 では、 1 P 側のコントローラでのみ、操作できます^ 

※才一トパイロットはメモリーカードのマシンを選んでいる場合に選択できます^ 

淡2卩側が CPU の場合は、 CPU のレベル(強さ)が選べます> 


S Car select 



OKj CancpJj' : .：i 


select (力一•セレクト）： 2 Play mode 

1. 対戦するマシンとドライバーを、2人それぞれに選びます D 
2-才ートマチック （ AT ) か、マニュアル ( MT ) かを選択します。 

mode 」 では、メモリーカードのマシンは使えません。 
※プレイヤ~操作による対戦なので t オートパイ□ットは選択できません。 

0 Course select (コース•セレクト）: 

走行するコースを選びます。 

余 「 Championship 」 の進行具合によって、選べるコースが変わります。 
条「\/3 game 」 では 「 Garage 」 は選べません。 










































VS game 











•Lap select (ラップ•セレクト）: 

周回する回数を選びます。1〜5周が設定できます。 

•Grid select (グリッド*セレクト）: 

2台のスータト位置(順番）を3つのパターンから選べます。 

•Screen select (スクリーン•セレクト）: 

対戦画面を上下分割にするか、1画面にするかを選びます。 
flPlay mode 」 を選んだ場合、設定できます 

•Race (レース）: 

条件が決まったら、走行開始です。 
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vs ゲームの 画画の見方 ❿ 


上下2分割の画面は、右のようになります。 

ドライノ（一の顔とコースマップは表示されません。 

また、 r 走行中の周回数/設定した周回数」が表示されます。 

rn riPlay mode 」 で 「 Full 」 を選んだ場合は、画 
面分割はありません。 

※視点の切り替えは〗 P ‘2 P 別々に操作できます。 

(「 MOTION 」 は表示されません。） 


織ぬ 


1 P と 2 P の 
距離関係 
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VS ゲームの終了と結果表示#] 


設定周回数を走り終え、先にゴールした方が勝者となります。 

タイムアップの制限はありません。 

1 P -2 P のどちらかがゴールした時点でレースは終了となり、対戦結果が 
表示されます。 

もう1度同じ条件で対戦する場合は 「 RETRY 」 を選びます。 

条件を変える場合は、 「 EXIT 」 でモード•セレクトに戻ります。 

^FVS game 」 では、リブレイ‘データはセーブできません。 
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Level checker 

^ a 




Level GhmGkmr (U ベ勵 • チ： y カー ) 

「Time attack 」 で学習させた Al データ（ドライバー)の成長具合を、レベル I 忍定 
テストによって確認できます。 




マシンの現在のレベルや各コースの習得率などの情報を見ることができます。 

情報を見たい AI データをメモリーカードから□ードします。 
fCheck start 」 で、レベルアップの認定テストを受けられます。 

LoBd (〇 - ド）: 

メモリーカードの AI データを口ードします。 

Check start (認定テストのスタート）: 

各コースごとに、学習内容に基づいてシミュレートし、レベルの認定をします。 
規定の条件を満たしていれば、レベルアップできます。 

また、$吉果に応じたアドバイスを見ることができます。 



AI (人工知能）によって、ドライバーがプレイヤーの走行テクニックを学習し成長 
するシステムです。ライン取り、アクセル•ブレーキワーク、ギアなどを覚えます。 

driver ( AI ドライバー): 

個性豊かな8人のドライノて一達が、自慢のマシンで出場の時を待ち構えています。 
ドライバーは 、 「Time attack 』 でのプレイヤーの走行テクニックを学習 U 分身 
となって成長します> 

それぞれに得手•不得手、マシン•スペックの違いがありますが、各コースごとに 
少しずつ学習していきます。 

様々なコースにチャレンジし、数を重ねて走り込むことが功を奏します。 

^Auto pilot (才一トパイ□ット）: 

学習した AI データによって、ドライノトが自動的にマシンを操縦する機能で瓦 
各モードの力一•セレクトで 「Auto pilot 」 を選びます。 

※オートパイ□ット中は、プレイヤーによるマシンの操作はできません。 

※オートパイ□ット中は、ドライバーは成長しません。 
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AI システムとは拳 


id ■冰 


AI レベル認定テスト 
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Tm . m _ (トレ~ニンク) 

操作方法についての説明を見たり、フリー走行で自由に練習したりできる 
モードです。 


トレーニングのプログラム ❿ 


2つのプログラムを選ぶことができます。 

參 Driving school (解説ムービー）: 

コント□ーラでの操作方法、走行に役立つドライビング•テクニックにつ 
いての解説ムービーが見られます。ムービーは A 朮タンで項目スキップ、 
スタ—トボタンで終了できます。 

拳 Practice (練習走行）: 

様々な路面状況が用意された広大なコースでフリー走行ができるモード 
です。 


_練習走行のプ□グラム_ 


練習走行を選んだ場合は、マシンを選んで走行を開始します。 

•Car select (カー*セレクト）: 

1.練習するマシンとドライバーを選びます。 

2才ートマチック （ AT ) か、マニュアル （ MT ) かを選択します。 






i ranonir&^Qn seilscit: 

トランス 3 ッシ马 ン msm を します ,■ 




※メモリーカードの AI データち選べますが、才一トパイ□ットは選択できません 


•Start (スター ト）: 

ここでは、専用のコースを自由に走行します。 

時間制限や規定ルートはありません。思う存分、走行テクニックを追求で 
きます。 


•トレーニングの終了 _ 


「Driving school 」 のム_ビーを終了する時は、スタートボタンを押します。 
走行中は、ポーズメニューから 「 EXIT 」 を選ぶと、モード*セレクトに戻ります。 


















































Qptiem (翕プ 

ゲームの様々な設定を変更したり、サウンドテストができます。 

各項目で 「 Standard 」 を選ぶと、標準の設定に戻せます。 

※設定 内容は、 「 Option 」 を抜けるときに システムにオートセーブされます。 


Game setting ( ゲーム設定 )< 



Starting view (スタート時の視点）: スタート時の視点を設定できます。 


^Narrator (ナレーター音声) 


ナレー ターの音声を設定できます。 


•Drivers voice (ドライバー音声): ドライバーの音声を設定できます。 

0 Course map 0—スマップ表示 j ， レース中のコースマップ表示を設定できま"^ 
Character icon (トップ錶示）: レース中のトップ4(キャラクタ)表示を設定できます。 


0 Ghost car (ゴーストカー表示) 


「Time attack 」 でのゴーストカー表示を設定できます。 



•Slower car boost (Ji ンデ設定 ）: 「VS game 」 でのノ V ンデを設定できま？; 


Key setting ( コントローラ設定 ） • 


コント□—ラのキー割り当てが3つのタイプ (Type A ’ B • C ) から選べます。 
※レーシングコントローラの場合、ステアリンクの効き具合も設定できます。 


Sound ( サウンド設定 ) 


_Sound mode (サウンド設定) 
0 BGM volume ( BGM 音量）: 
•SE volume (SE 音量）: 
0 BGM test (BGM テスト）: 


サウンド出力の設定ができます。 

BGM の音量設定ができます。 

SE (効果音)の音量設定ができます。 
ゲーム中の BGM を聴くことができます。 


Preview ( プレビュー ) 



CR 噺作情報などの紹介ムービーが見られます（スタートボタンで終了します) 
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Garage 






Gars#© (Ml/— ジ》 

マシンのチューニングやペインティングなど、オリジナル•カスタマイズがで 
ぎます。 

「 Championship 」 や [Time attack 」 からも入ることができます。 

•Tuning [チューニング” 

マシンの各部の細かい設定ができます。 

サスペンションの硬さやタイヤのグリップカ、ブレーキの効き具合をフロ 
ントリア別々に調整できます。また、ギア比の調整ができます。 

^Sticker (ステッカー）: 

マシンのボンネットと両側面に貼り付けるステッカーを登録できます。 
絵柄を16種類から選んで、5文字までの英数字を入力できます。 

「Name entry 」 で入力した名前とは別の名前も入力できます。 

籲 Painting (ペインティンク〕/ 

それぞれのマシンごとに用意されている3つのカラ_ * タイプから選べます。 
嵌「 Championship 」 の 「 Expert 」 で入賞すると、選べるカラーが増えま ^0 

•Save (セーブ）: 

設定した内容を AI データにセーブします。 AI データは、1台につき1つの 
ファイルが作成されます。セーブしたデータは、各モードの力一•セレクト 
で選ぶことができます。 

※ガレージの設定をセーブすると 、 「Time attack 」 でドライバーを育成していな 
くても、56ブロックの AI データが作成されます。 











































Library ( ライブラ U) 

今までの記録やリプレイを見ることができます。 

また、マシンやドライバーのプロフィールを確認できます。 

•Replay ( U プレイ）: 

セーブしてあるリプレイ_データを見ることができます。 
※リプレイを終了するときは、スタートボタンを押します。 
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'Records (レコード）: 

「 Championship 」 と 「Time attack 」 のこれまでの記録を見ることがで 
きます。 

モードを選び、それぞれの記録をクラス別 • コース別に見られます。 

Profiles (ブ□フイ ー ル）: 

マシンとドライバーをリストから選んで、特徴や得手*不得手など、それぞ 
れのプロフイールを確認できます。 AN こついてのアドパイスも見られます。 
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Intmrmt « ンターネ外》 

『バギーヒート』のホームページに接続して、ゲームに関するさまざまな情報を見たり、 
掲示板で意見の交換をしたりすることができます。 

※通信環境が整っていない場合は、選択できません。 

0 AI data (AI データ）: 

手塩にかけて育てられたドライバーや、入魂のカスタマイズド•マシンのデータをダ 
ウン□—ド、ネットで知り合った茇達とも、オフラインの通信対戦ができます。 

籲 Ranking (ランキング）: 

「Time attack 」 の最速ラップなどのランキングを見ることができます。速さの限界 
を極める記録に思う存分} t 戦じ C ください。 

•BBS (掲示板）: 

ゲームの攻略方法や、お気に入りのドライバーとマシンのこと、「バギー」に関する情 
報交換など、気軽に楽しめる交流の場です。 




0 Upload (アップ D —ド）: 

「AI data 」「 Ranking 」 のデータをアップロードできます。 

腕を磨いて、華々しくネット•デビューを飾ってください。 

※インターネット，サービスの内容は、本ソフト発売時点での予定です。 

※本サービスは、利用者に事前の予告無く、内容変更、休止または終了になる場合があります。 
※本サービスの利用に関する障害等については、弊社は補償の責務を負いません。また、イン 
ターネット接続にあたって発生する電話料金*接続料金等はお客様のご負担となります。あら 
かじめご了承ください。 


本ソフトには、通信環境を設定する機能はありません。『バギーヒート』のホームぺーシにアクセスするためには、事前に「ド 
リームパスポート」を使って通信環境の設定を行う必要があります & 

仍ーネットに関する言羊しし刺娜月は、「ドリームパスポート厕 



GD - ROM がオレンジ色の[ドリームパスポート]では現在ユーザー登録を受け付けておりませ 
ん。このディスクをお持ちで、まだユーザー登録を済ませていないお客様は住所•氏名•電 
話番号_青パスポート希望と明記の上、下記の■話番号へ FAX にてお申し込みください。 

FAX 番号 03-5736-6 176※発送には約1週間程かかりますのでご了承ください。 
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Drivers & MsGhines (ドラ < パ " 1 m & マシン繊介) 

個性派揃いの8人のドライバー達。彼等がどう成長するかは、プレイヤーであるあなた次第！ 

デイビッド 9 寺田（男。26歳。日系アメリカ人） 

熱血漢の修理屋（何でも屋)。当然、マシンのカスタマイズ 
はお手のモノ。 

身長： 182 cm 、 体重： 78 kg 。 

マシン： Tridcy Diamond/RR 
輊量シャーシをベースに組まれたプ□トタイプ，バギー 
の傑作。高い悪路走破能力と安定した走行性が自慢。 

操作性が良く、誰にでも扱いやすいキットカー。 

操作性: ★★★★ 

動力性能：★★★★女 

重量： 750 kg 
最高出力 ：335 ps 
最大トルク： 28.5 kg - m 




キャロライン•メイヤーズ（女 • 17歳•アメリカ人) 

活発で勝ち気な女子高生。スリムな身体に 
溢れるガッツ、どんな悪路でもめげないゾワ 

身長：1 64 cm 、 体重 47 kg 。 

. マシン: Avalanche / 7 4 WD 

エンジンフードからはみ出すほどの巨大なエンジンを搭載。 
一度コント□ールを失うと、そのバランスの悪さが 

痛手になるが、普段の操作性は良好。 

操作性：★★★★女 

動力性能： ★★★ 
重量： 700 kg 
最高出力： 245 ps 
最大トルク： 25.7 kg • m 
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カルバン•スチュアート（男‘27歳。イギリス人) 


クールが売りのノ C ンク□ッカー。高飛車なところもあるが、 

ディビッドの良きライバル。 
身長：1 74 cm 、 体重: 60 kg 。 


マシン： Drank Schenker/RR 

軽い車体を活かしてクイックな走りが得意。 
才_トバイ用のエンジンをベースにしたという変わり種。 

身軽さゆえに、悪路で跳ねやすいのが難点。 

操作性： ★★★ 
動力性能： ★★★★ 
重置： 500 kg 
最高出力： 235 ps 
最火トルク： 20.3 kg * m 


アルフレッド•ギンガム（男36歳ブラジル人) 

日頃は物静かでクールな科学者。ひとたびキレると誰に 
も止められない。マシンは自分で設計。 

身長： 192 cm 、 体重: 90 kg 。 

マシン： Schwarz Spiegel/RR 

完全オリジナル車。耐久性重視の車体は大きさの割に重 
いが、高出力のエンジンでカバー。安定性には欠けるが、 
そこは腕の見せどころ…？ 

操作性： ★★★★ 

動力性能： ★★★★ 

重量： 800 kg 
最高出力 ：355 ps 
最大トルク： 30.4 kg * m 
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シルヴィ•ポーグ（女 • 25 歳•フランス系カナダ人) 

キビキビしたスポーツインストラクター。姉御肌だが、 

若い (？) 女のコにはキツくあたることも…。 

身長： 168crru 体重: 50kg。 

て二 _ Scarlet Moon/RR 

スポーツカー •タイプ。操作性はまさしく 

「じゃじゃ馬」そのものだが、乗りこなせば 

フラットな路面での速度はピカイチ。 

操作性:★★★女 
動力性能: ★★★★ 

重量：1200 kg 
鐄高出力 ：505ps 
最大トルク：540 kg i m 



ヘンリ ー 3 マクガイヤー（男 .40 歳•オーストラリア人) 

動物保護官。保護官になる前は幾多の戦場をくぐり抜けた軍人 
だった。動物には優しいが、カタブツで冗談は通じない。 

身長：1 72cm, 体重：71 kg。 

マシン ： Combat Anchor /4 WD 

軍用車をカスタマイズしただけあって、悪路への対 
応力は一番。ただしフロント.ヘビーでバランスは 
悪い。クセは強いが、乗り手次第で高性能を発揮。 

操作性： ★★ 

動力性能： ★★★★★ 

重量:1400 kg 

最高出力： 760ps 
最大トルク： 744kg* m 
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シャンツアイ•八ン（男•推定41歳•不明) 

口は悪いが料理は絶晶という香港料理人。自分のことは棚に上 
げて他人をメ （ 力にするのが得意で、しばしばトラルの種にも。 

身長：〗 65 cm , 体重: 82 kg 。 

マシン: 小龍包 / FR 

全車中、唯—の FR 車で、比較的軽量なピックアップ^高出 

カエンジンを搭載し、舗装路ではかなりの速度を誇るが、 

操縦には八イレベルなアクセルワークが要求されるとか ◦ 

操作 性： ★★★ 
動力性能：★★★★女 

重 iit :920kg 
最高出力： 475ps 
域火トルク： 45.6kg _ m 



ポール•ルブラン（男 • 16歳•フランス人） 

良家の出、私立学校の学生で、典型的なお坊ちゃん。おまけに美形。 
でも性格はいたってマジメで s 先輩達にとっては恰好のからかいの的 
身長：1 70 cm 、 体重： 57 kgo 

マシン： Virtuose /4 WD 
優れた重量/ C ランスと圧倒的な走破性の 4 WD 。 

スー/ (一力一 • クラスのエンジンを搭載、低速時の7てワー 
も抜群だが、重心が高めで、コーナリングにコツが要る。 

操作性： ★★★ 

動力性能： ★★★★★ 

重量:1300 kg 
最高出力 ：695ps 
最大トルク: 68.2kg ■ m 
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Course data (3 — ス __ 

France 
U.S.A. 

Peru 









■ 


Russia 


Japan 


Australia 


• France ( フランス ）: Old castle ••••••*••••< 

森と川に囲まれた美しい風景、見下ろすようにそびえる古城。 
道幅が広く、走りやすいコースです。 

コ_ス全長： 211 5 m 
最大幅： 60 m 
最大高低差： 20 m 


.... # (XS* ん ( アメリカ ）: Seaside view 

明るい日差し•入り組んだ湾と鮮やかな沿岸の景色。 
比較的緩やかな高低差とカーブが続ぐ高速に適したコースです。 

コース全長: 1954 m 
最大幅： 30 m 
最大局低差：1 8 m 




# Egypt ( エジブト ）: Desert & rock ... 

連続するカーブ立ちふさがる巨大な石柱。挑戦者を惑わす広大な砂漠は t 
時として砂嵐も吹き荒れる。ラインどりが勝敗を分けるコースです。 

コース全長： 2712 m 
最大幅： 80 m 
最大局低差： 24雨 













































• Russia (n シア ）: Snowgorund • ^• d• • • • • • 

降りしきる雪、黒々と連なる針葉樹。小屋の灯りがわずかな暖かみ 
視界とグリップが効きにくい雪面コースです。 

コース全長： 1652 m 
最大幅： 44 m 
最大高低差：11 4 m 




® # Peru ( ペルー ）: Nazca highland 

古代の神秘的な遺跡の中をめぐるコース。 
高低差が激しく、きついカーブが続くコースです。 

コース 全長： 3364 m 
最大幅： 76 m 
最大高低差： 76 m 


• Japan ( ジャパン ): Midnight highway • 〇 

大者15会の夜の八イウェイを突っ走る高速コース。 

カーブの連続とうねるような高低差がスリリングなコースです。 
コース 全長： 2790 m 
最大幅： 43 m 
最大高低差： 63 m 


。。 w , 3 • & " • • 0 Australlia ( オーストラ U ア ）: Wasteland 

明るい広大な砂地の中を走る川、点在する岩山に加え、ジャンプ台や丸太など。 

様々な条件が用意されたトレーニング専用コースです， 
決まったルートはありません。心ゆくまで走り続けられま屯 


※選べるコースは、ゲームの進行具合やモードによって異なります。 
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Voices & Staffs 

■ MM m 2 



Voices (_0_ 役 , 


ナレータ — Mn DJ :ジヨジヨ大谷 

ナレーター*梶原真弓：梶原真弓（シエイプ UP ガールズ) 

ディビッド•寺田：とべこ一じ 

キャ□ライン•メイヤーズ：菅原祥子 

カルバン•ステユアート：長谷部浩一 

アルフレッド•ギンガム：河合義雄 

ヘンリー•マクガイヤー：沢木郁也 

シルヴィ•ボーグ：松下美由紀 

シャンツアイ*八ン：宮田浩徳 

ポール•ルブラン：山田義腥 



梶原真弓 


Staff 貧 ( スタッフ ) 


Producer 
Director 
Planner 
Programmer 
CG Designer 


Movie Editor 
Tool .library 
Sound 
Promotion 


千綿桂介 
岩井政佳 

瀧村絵理子，薮野勝巳，桑原康臣 

岩井政佳，辻川裕信，大熊進仁,河田匡稔.早川龍太郎,石橋俊基 

安達利幸_翠111真.河村彰光,安藤聡，高橋弦太 

雪野和哉，櫛部千尋，藤沼里志，鈴木こずえ 

薮野勝巳，勝田昌広 

鯨井亨.郡司 英夫 ,早川龍太郎 

田村由紀子,石橋俊基 

鈴木泰山，幅朝徳 


Package & Manual 

Helper 

Assistant 


大島美和子 

佐々木明彦,石田繭子 

村山玄.小俣健太郎 


Special Thanks for … 

協力：オスカ—プロモーション 
日高篤信(ビットゥエイブ) 
BGM : ギター後藤健 
ベース岡田敦史 
ドラム高橋英志 
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世界初のアク□フライトシミュレーション 



featuring Blue Inwulse 


mi 、衝撃が駆け抜ける - — / 

航空自衛隊第4航空団第1〗飛行隊、通称 
「ブルーインパルス」に入隊。 

華麗な演技を修得し、隊長を目指せ！ 


Dreamcast 第 13 擊 

価格： 5,800円(税別） 

H« mtmrm 9^mm IF 



エアロダンシング 


CRI 溆_ムベージ 

新作 ニュース やゲームに関する情報などが見られます。 




h 尬艦 . 鑑_』辦 J ) 
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SEGA 、 Dreamcast は(株)セガ*エンタープライゼスの商標です。 

この商品は(株)セガ■エンタープライゼスが自社商標 SB 3 A および Dreamcast の使用を許諾した Dreamcast 専用のソフトウェアです。 


T- 6801 WI 


















